CARD DE REFERINTA RAPIDA

Trimble GFX-750

SISTEM CONSOLA

Consola Trimble® GFX-750™ este un dispozitiv cu ecran tactil care ajuta la practicarea unei agriculturi de precizie.

ECRANUL PRINCIPAL PRECISION-IQ

Apasati pictograma Precision-IQ™ pentru lansarea aplicatiei:
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Precision - 1Q

Ecranul principal afiseaza implicit:
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Oprire de Urgenta - Apasati pictograma Oprire de
Urgenta de pe orice ecran pentru oprirea tuturor
activitatilor controlate de catre consola.

TRANSFORMING THE WAY THE WORLD WORKS

INAINTE DE ATINCEPE - SETARE PROCEDURI

Verificati detaliile Sistemului pentru a va asigura ca
echipamentul conectat apare in lista si este marcat cu bifa
verde. Inainte de intra in ecranul Executie pentru a completa o
lucrare, trebuie sa fie setate aceste obiecte:

+ GNSS « Utilaj « Teren
Vehicul Material * Task

Nota: Un simbol de atentionare & alaturat unui cdmp de
intrare denota faptul ca o valoare lipseste sau este incorecta.
Intoduceti o valoare valida pentru a elimina atentionarea.

Setare GNSS
Pentru configurare setare GNSS:

1. De laecranul Principal, apdsati butonul cadru GNSS :

GNSS Ssats/68s

Autonom

Implicit, GNSS este setat pentru corectii Autonomous .

2. Apasati Edit pentru setarea optiunilor de Corectii, CAN
Messaging, st NMEA Messaging. Selectiile sunt salvate
automat.

3. Dupa terminare, apasati Principal sau butonul inapoi
pentru Android, sa reveniti la ecranul Principal.

@ Trimble.



Setare Vehicul

Pentru configurarea unui vehicul:

1

4.

De la ecranul Principal, apdsati butonul cadru Vehicul :

Vehicle &%

Case lH CVX 1145
Tractor - 2WD/4WD-MFWD
Autopilat

. Apasati Nou pentru a lansa asistentul de creare vehicul. De

la acest asistent puteti selecta tipul vehiculului, fabricantul si
modelul, si o varietate de optiuni de ghidare disponibile.

. Dupa completarea configurarii vehiculului, apasati

pictograma Salvare pentru salvarea vehicului si revenirea la
ecranul de selectare Vehicul.

Apésati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s3
reveniti la ecranul Principal.

Setare Utilaj

Pentru a configura un utilaj:

1

De la ecranul Principal, apdsati butonul cadru Utilaj :

Implement .
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. Apasati Nou pentru a lansa asistentul de creare utilaj. Aici,

puteti selecta o varietate de tipuri de utilaj.

. Apasati o pictograma utilaj pentru a selecta un utilaj.

4. Anumite utilaje (Plantare, Insdmantare, Pulverizare) aplic3

materiale (seminte, fertilizatoare, pesticide, etc.). Pentru
aceste utilaje apasati Urmatorul pentru a seta tipul de
Control Aplicare si numarul de canale.

. Dupa completarea configurarii utilajului, apasati pictograma

Salvare pentru salvarea utilajului si revenirea la ecranul de
Selectare Utilaj.

. Apdsati butonul Principal sau inapoi pentru Android, sa

reveniti la ecranul Principal.

Setare Material

Pentru configurarea unui material:

1

Material ﬂ

Corn
Samanta Granulard
Poumb

De la ecranul Principal, apasati
cadrul Material :

2. Apasati Nou pentru a lansa asistentul de creare material.
3. Completati forma pentru material:

+ Creati un nume unic pentru material.

+ Selectati o categorie (Anhidre, Seminte Granulare, Etc.).

« Infunctie de categorie, selectati tipul de material asociat
cu aceastd categorie. De exemplu, daca selectati o
categorie Seminte Granulare, atunci selectati un tip de
samanta, cum ar fi Orz, Porumb, Ovaz, Arahida, etc.

+ Selectati tipul distributiei materialului. De exemplu,
cantitatea unui material (livra, litru, galoane) per arie
(acri, hectare).

 Setati valorile pentru ratele de distributie.

+ (Optional) Apasati Detalii Material pentru introducerea
valorilor numarului produsului materialului si a fabricarii.

4. Apasati pictograma Salvare pentru completarea credrii
materialului si revenirea la ecranul Materiale.

5. Apasati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s3
reveniti la ecranul Principal.

Nota - Orice material creat trebuie sa corespunda utilajului
adecvat. Un material va fi disponibil pentru selectie numai
acelor utilaje la care se aplica.

Setare Teren

Pentru a crea un teren:
1. De laecranul Principal, apdsati Teren cadru:
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Ingrams
RJ & MA JONES, bawf

2. Apadsati Nou.

3. Infereastra pop-up Creare Teren Nou, introduceti un Nume
Teren unic. De la tastatura Android, apasati Terminat.

4. Verificati daca numele terenului este corect, si apasati OK.

Alternativ, puteti transfera fisiere existente cu date ale
terenurilor direct la consola GFX-750:

1. Introduceti un dispozitiv USB in portul corespunzator al
consolei GFX-750.



2. In ecranul Principal, apasati Transfer Date.

3. Pe ecranul Transfer Date
« In partea stangs a ecranului, (etichetat Intern) se
afiseaza fisierele de date curente disponibile pe consola
GFX-750.
+ In partea dreapt a ecranului, (etichetats USB) se
afiseaza fisierele de date continute de catre dispozitivul
USB.

4. Din partea regiunii USB, apasati Terenuri pentru expandarea
meniului si afisarea tuturor terenurilor.

5. Apasati casuta de selectare categorie Terenuri pentru a
transfera toate terenurile, sau selectati casuta fiecarui
teren pentru a transfera individual. Apoi apasati pictograma
stanga de transfer din centrul ecranului pentru a completa
transferul.

6. Apésati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s&
reveniti la ecranul Principal.

Atentie - Fiti atenti la setarile acestor detalii. Aceste
valori setate la pasii urmdtori sunt critice pentru

integritatea datelor inregistrate pentru ecranul executie.

INAINTE DE AINCEPE - SELECTARE PROCESE

Inainte de a intra in ecranul Executie, trebuie s& selectati
obiectele care au fost setate anterior si sa selectati o activitate
valida.

Nota - GNSS este deja selectat pentru acest proces.
Selectare Vehicul

Implicit, este selectat ultimul vehicul addugat. Daca doriti sa
selectati un vehicul diferit:

1. Din ecranul Principal, apdsati Vehicle &
cadru Vehicul : Case IH CVX 1145

Tractor - 2WD/4WD-MFWD
Autopilot

2. Apasati un vehicul din lista de
selectie. Ecranul Vehicul se va . .
actualiza pentru afisarea detaliilor relevante ale vehiculului.

3. Apasati Selectare Vehicul:

Permiteti pana la 45 de secunde ca vehiculul sa fie
actualizat. Pe aceasta durata, anumite functii pot fi
dezactivate.

4. Apasati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s3
reveniti la ecranul Principal.

Selectare Utilaj

Pentru a selecta un utilaj:

1. De laecranul Principal, apdsati butonul cadru Utilaj :

Implement A
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2. Apasati un utilaj din lista utilajelor care au fost setate
anterior. Ecranul Utilaj se va actualiza cu afisarea detaliilor
referitoare la utilajul selectat.

3. Apéasati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s&
reveniti la ecranul Principal.

Nota - Trebuie sd selectati un utilaj inainte de a selecta un
material sau o activitate.

Selectare Material

Pentru selectarea unui material:
1. Din ecranul Principal, apasati cadru Material :

Material :'5

Corn
Simants Granular
Porumb

Nota - Daca utilajul selectat nu aplica un material (de exemplu,
utilaje de arat sau de drenare de suprafete), atunci niciun
material nu va apare pe ecranul Materiale. Pentru aceste tipuri
de utilaje, puteti omite aceastd sectiune.

2. Din lista de canale disponibile, este selectat implicit Canal 1.

3. Din lista de materiale disponibile, apasati un material pentru
ail selecta. Ecranul Materiale se va actualiza cu afisarea
detaliilor referitoare la materialul selectat.

4. Apasati butonul Principal sau napoi pentru Android, s&
reveniti la ecranul Principal.



Selectare Teren
Pentru selectarea unui teren:

1. De la ecranul Principal, apdsati cadrul Teren :

Field =

Ingrams
RJ & MA JONES, bawf

2. Din lista de terenuri disponibile, apdsati un teren pentru a
il selecta. Alternativ, puteti apasa campul Cdutare pentru
a cduta un anumit teren sau apdsati un marcaj de teren pe
harta interactiva.

3. Apésati butonul Principal sau inapoi pentru Android, s3
reveniti la ecranul Principal.

Selectare Activitate
O activitate este generata bazat pe detaliile selectate anterior.
Pentru a crea o activitate:

1. De laecranul Principal, apdsati butonul cadru Utilaj :
Task
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2. Apasati Nou. O fereastrd pop-up Creare Activitate Noud
va afisa o activitate valida cu datele curente (de exemplu,
PULVERIZARE - 9/22/17).

3. Daca este necesar, puteti modifica numele activitatii si data.
Apasati OK.

4. Apasati butonul Principal sau inapoi pentru Android, sa
reveniti la ecranul Principal.

Nota - Trebuie selectat un teren inainte ca activitatea sa fie

asignata.

ECRAN EXECUTIE

Odaté ce obiectele au fost setate si selectate, revedeti selectiile
pe ecranul Principal. Apasati butonul

verde Executie pentru aintrain A Run
ecranul Principal si a starta activitatea.

Tn ecranul Executie veti executa toate

activitatile terenului.

In ecranul Executie, Precision-1Q inregistreaz4 toate activitatile
terenului (performanta vehiculului, aplicarea materialului,
acoperirea terenului, etc.). Datele colectate pot fi transferate la
oficiul de unde este administrata ferma.

Schimbare Perspectiva Vehicul

Apasati pictograma vehiculului in centrul ecranului Executie
pentru a afisa lista sectiunilor perspectivei vehiculului.

Apasati pictograma pentru:

» Comutare la o vizualizare de sus

sau o vizualizare in perspectiva.
» Comutare pentru orientarea hartii intodeauna catre nord.
» Comutare inapoi la vehicul.

>

Terminarea Executiei

Odata ce ati completat executia terenului, apasati butonul Stop
n ecranul Principal pentru oprirea activitatii operatiei curente:



INDICATII PENTRU CARTOGRAFIERE

Urmatoarele sectiuni afiseaza citeva proceduri comune de
indicatii pentru cartografiere. Pentru o lista completa de optiuni
de indicatii, consultati manualul de referinta.

TInchidere Auto
Pentru folosirea inchiderii automate a contururilor si capetelor
de rand:

1. Tnecranul Principal, apasati Setari si apoi apasati Modele.

2. Lasectiunile Contururi si Capete de Rand, activati inchidere
Auto. De asemenea, in aceste sectiuni puteti seta distanta de
inchidere automata.

Creare Contur
Acest model va permite sa definiti conturul terenului, care poate
contine o varietate de linii de ghidare.

1. Inbara de instrumente a ecranului Principal, apasati aa,

2. Apasati (.

3. Cand sunteti pregatit sd incepeti inregistrarea conturului,
apasati @

4. Trasati conturul terenului.

5. Pentru a completa conturul:

» Trasati ininteriorul unei distante de inchidere automata.
Sistemul va inchide automat aria daca aveti optiunea de
inchidere-auto activata.

+ Trasati pana la sfarsitul conturului si apasati @ dacinu
aveti optiunea de inchidere-auto activata.

Creare Capat de Rand
Folositi modelul Capat de Rand pentru a completa interiorul
terenului incluzand spatiul necesar intoarcerilor.

1. Inbara de instrumente a ecranului Principal, apasati (2],
2. Apasati . Se afiseaza un pop-up care indica optiunile
circuitului si interiorului terenului.

3. Setati sau acceptati numarul de circuite dorit.

4. Optional, indicati tipul liniilor de ghidare dorite pentru
interiorul terenului.

5. Apasati @ pentru a incepe inregistrarea capatului de rand..
La crearea unui model pentru interiorul terenului, consultati
sectiunile de linii AB, A+ sau curbe.

6. Pentru ainchide aria capete de rand:

+ Trasati ininteriorul unei distante de inchidere automata.
Sistemul va inchide automat aria daca aveti optiunea de
inchidere-auto activata.

+ Trasati pana la sfarsitul conturului capatului de rand si
apasati o daca nu aveti optiunea de inchidere-auto
activata.

Creare Pivot

Folositi modelul Pivot pe terenurile care sunt irigate, utilizand un
pivot central. Cu acest model, puteti trasa cercuri concentrice in
jurul pivotului central.

1. Apasati .

2. Cand sunteti pregatit sd incepeti inregistrarea pivotului,
apdsati

3. Trasati conturul ariei pivotului.

4. Apasati Q.

Creare Linie de Ghidare AB

Aceasta este cea mai simpla forma de linie, utilizata atunci cand
nu aveti nevoie sa definiti capete de rand si doriti sa trasati
terenul in linii drepte paralele.

1 Apasati &%

2. Cand sunteti pregatit sd Incepeti inregistrarea liniei, apasati
siincepeti trasarea.

3. Cand ati ajuns la sfarsitul liniei, apasati o pentru a opri
inregistrarea.

4. Apasati o pentru a salva linia.

Creare Linie de Ghidare Directionala A+

Aceasta este similara liniei de ghidare AB. Aceasta este utila
atunci cand doriti o ghidare perfect paraleld la ultima linie AB
(de exemplu, la trasarea terenurilor adiacente, omiterea si
accesarea drumurilor dintr-un teren).

1. Apésati A/r.

2. Pentru setarea directiei liniei, puteti executa una din
urmdtoarele:
+ Blocati directia curenta a vehicului, apasand i
« Introduceti gradele (unghiul) pentru directie.
+ Apédsati o directie pe busola N

3. Atuncicand directia dorita este setata, apdsati Q.



Creare Linie Curba
Folositi modelul Curba atunci cand doriti sa lucrati un teren cu
curbe usoare.

(—f‘ .

1. Apasati

2. Cand sunteti pregatit sd incepeti inregistrarea liniei, apasati ‘

3. Cand ati ajuns la sfarsitul liniei, apdsati ‘ pentru a opri
inregistrarea.

Creare Linie de Reper

Folositi aceastd linie pentru a identifica elementele continue ale
terenului care trebuie evitate, cum ar fi: gard, sant, drum de acces,
etc.

1. Apasati /

2. Cand sunteti pregatit sa incepeti inregistrarea liniei, apasati .

3. Cand ati ajuns la sfarsitul liniei, apdsati ° pentru a opri

Tnregistrarea.

Creare Punct de Reper
Un Punct de Reper identifica un element singular al terenului,
care trebuie evitat, cum ar fi: un copac, stancg, etc.

In timpul trasarii, daca doriti s& creati un punct de reper, apasati

Creare Arie de Reper

(productiva sau ne-productiva)

Arie de control va permite sa identificati o regiune intreaga care
trebuie evitata, cum ar fi: un lac, o mlastina sau o arie care nu
mai trebuie lucrata.

1. Pentru o arie productiva, apasati .

pentru o arie ne-productiva, apasati .
2. Apasati ‘ pentru aincepe inregistrarea ariei.

3. Trasati pand la sfarsitul conturului ariei, si apoi apasati ‘

PICTOGRAME PRECISION-1Q COMUNE

Pictograme Bara de Activitati
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TRANSFER DATE

Toate datele colectate de catre Precision-1Q pot fi transferate la
Software-ul Trimble Ag. Dupa ce ati completat executia, Precision-
1Q a colectat o varietate de detalii care trebuie sa fie transferate

la birou. Aceste date sunt utilizate pentru a administra eficient si
efectiv ferma.

Puteti transfera colectarea acestor date automat folosind reteaua
de telefonie celulara sau reteaua Wi-Fi, sau manual utilizind un
dispozitiv USB.

Notd - Pentru detalii complete despre Transfer Date, consultati
manualul de referinta.

Transfer de Date Automat

Trimble Ag Software include licentele si asistenta pentru
functionalitatea Office Sync a lui Precision-1Q. Pentru detalii,
vizualizati:
https://agriculture.trimble.com/software/farmers/

Tn cazul in care configuratia hardware Precision-IQ include un
modem wireless, atunci puteti transfera datele automat.

1. Tnecranul Android Launcher screen, ap3sati Setéri:

‘2_

2. Pe ecranul Android Setari, apdsati Wi-Fi pentru afisarea listei de
retele wireless disponibile. Apasati pe reteaua corespunzatoare
(ar putea sa fie nevoie sa introduceti numele utilizator si
parola). Apasati Conectare. Verificati daca sunteti conectat la
retea.

3. De la ecranul Precision-IQ Home, apdsati butonul Setari:

4. necranul Setari, ap4sati Office Sync. Apoi ap&sati comutatorul
Pornit pentru a activa functionalitatea de transfer wireless.

5. Implicit, Precision-IQ verifica conectivitatea la reteaua wireless
la fiecare 10 minute, si poate trimite si colecta date catre oficiu
la fiecare ora. Puteti modifica aceste setdriin ecranul de setari.

6. Apasati butonul Android fnapoi pentru a reveni la ecranul
principal.

Odata activat, Precision-IQ trimite fisierele de date automat catre
oficiul fermei.

Transfer de Date Manual

Atunci cand configuratia hardware Precision-1Q nu include

un model wireless sau hotspot, sau daca ati optat pentru
deconectarea Office Sync, va trebui sa transferati manual fisierele
de date colectate.

1. Dupa ce ati completat executia, introduceti un dispozitiv USB
intr-un port USB disponibil pe consola GFX-750.

2. De la ecranul Precision-IQ Principal, apdsati butonul Transfer
Date:

Transfer Date
L |

3. Inecranul Transfer Date aveti o varietate de tipuri de date

pentru transfer:

b [E sistem

} #& Vehicule

} — Utilaje

b by Materiale
» [2 Terenuri

} [v| Sesiuni

P L Utilizatori
» EE Diagnostice

b & Capturd ecran

4. Apdsati un obiect pentru a expanda selectarea componentelor
individuale (de exemplu, selectati unul sau mai multe vehicule).
Sau apdsati casuta de selectare a elementului pentru a selecta
toate componentele individuale ale acestuia.

5. Odata ce ati efectuat selectiile,
apasati butonul albastru de transfer: F

6. Fisierele selectate sunt transferate la dispozitivul USB selectat.

Dup3 completarea transferului, ap3sati butonul inapoi pentru
Android, sa reveniti la ecranul Principal.



SETARI AVANSATE: AUTO GHIDARE VEHICUL

Cu licentele corespunzatoare activate si instalate, puteti
configura un vehicul pentru a utiliza un sistem de auto ghidare.
Atunci cand setati un vehicul, este selectat implicit Ghidare
Manuala . La etapa de setare a Ghidarii vehiculului, apasati
campul Selectare si apoi apdsati Autopilot in fereastra pop-up
Selectare.

Ecranul Ghidare se va actualiza pentru configurarea detaliilor
Autopilot:

TiP VEHICIR | g SUMAR

I SRR COMTRILDE Lt ANTERA AT
Autapiict
Michurd
Hone

Profile D La vehicul

Irapos I [

Apasati campul corespunzator pentru modificarea sau
introducerea valorii de ghidare. Apasati Urmatorul pentru
completarea fiecarei optiuni de Ghidare.

Nota - Aceste optiuni de ghidare vor varia in functie de licentele
de auto-ghidare instalate.

Daca trebuie sa modificati optiunile de auto-ghidare, apdsati
Vehicule in ecranul Principal, apasati vehiculul pe care doriti
sa 1l modificati, si apoi apasati Editare. Apasati Ghidare si
actualizati valorile de auto ghidare necesare.

ACCES RAPID

Parcurgeti de sus in jos ecranul
pentru notificari, atentionari, actualizari
disponibile, etc., precum si:

* Luminozitate
» Stare Wi-Fi

E Actualizars Sistem Disponibild

+ Stare USB (L=t -

» Setari Android

UTILIZARE APP CENTRAL

De la ecranul Lansare, apdsati pictograma Trimble
App Central pentru a deschide App Central
Marketplace:

Aici, puteti naviga la aplicatiile disponibile si actualizari, verifica
licente, si verifica actualizarile automate ale software-ului, sau
de efectuare manuald a acestora.

Pe ecranul App central, apasati pictograma Meniu, in coltul
stanga-sus pentru a afisa meniul App Central, unde puteti sa:

1. Apdsati My Apps pentru a vizualiza apps instalate sia
configura notificarile.

2. Apadsati Browse Apps pentru a vizualiza toate apps
disponibile pe care le puteti instala.

3. Apasati Licenses pentru a vizualiza
o lista de licente active pentru
consola GFX-750. Apasati butonul
NAV-900 pentru a vizualiza o lista
de licente active pentru modulul
NAV-900.

4. Apasati Support pentru a
receptiona fisiere jurnal de salvat
pe un dispozitiv USB. De asemenea
puteti trimite feedback la serviciul
de asistentd si puteti include o
informatii curente ale sistemului.




SISTEM CONSOLA GFX-750

Descriere Folosit la ...

©® | Buton Alimentare Deschide/inchide
consola.
o Port de Expansiune Conectare laintrari si
(5-pin cod B) iesiri variate.
Conector Alimentare Alimenteazd sistemul
(3] Princinal consola (include NAV-
P 900).
Port Alimentare / Conectare la controlerul
O | Ethernet de Ghidare NAV-900
(4-pin cod D) (alimentare/GNSS).
Conecteaza dispozitivele
USB la consold pentru
© | Mufe USB transferarea datelor catre
sidela unitate. Anumiti conectori ar putea parea similari, dar sunt codati
; diferit pentru asigurarea conectarii corecte a componentelor.
Port Alimentare /
® | Ethernet CcIJ_nectatre l?(?l\Fl)S(gSO Verificati corectitudinea cablurilor inainte de conectare, si nu folositi
(4-pin cod D) (alimentare ) forta excesiva care ar putea provoca deteriorarea acestora.
. . Conectare la multitudinea
@ l|\)/|1§1’|\;|1 Port-12 pin sistemelor de Auto
‘ Ghidare.
o RTK Radio Port Conectare la o varietate
(5-pin cod A). de radiouri RTK.
Descriere P/N
©® | Consola GFX-750 121000-05
Cablu Consold GFX-750 la
® Controlerul de Ghidare NAV-900. 110540
® | Controler de Ghidare NAV-900 108993-05
Alimentare Sistem GFX-750 si
° cablu Consold CAN (1) 110551
Alimentare Sistem GFX-750
© | (Cablu Baterie) 67258
P2 CAN Port. Utilizati adaptoare
pentru conectarea la dispozitivele
© | Ltilajului CAN (SO si Field-1Q LSS
Basic)




Declaratie de Conformitate

Prin prezenta, Trimble Inc., declara ca echipamentul radio de tip
Autopilot, GFX-750, si NAV-900 este in conformitate cu Directiva
2014/53/EU. Textul complet al declaratiei de conformitate este
disponibil la urmatoarea adresa de email:

https://agriculture.trimble.com/precision-ag/products/displays/

Surse Documentatie

Acest document oferd o privire generala asupra functionalitatilor
de baza ale Consolei GFX-750 si Precision-1Q. Pentru documentatia
completd, care include ghidurile de instalare si respectiv manualele
de referintad, vizitati urmatorul URL:

https://agriculture.trimble.com/precision-ag/products/displays/

© 2017. Trimble Inc. Toate drepturile rezervate. Trimble si logo-ul Globe si Triangle sunt
marci comerciale ale Trimble Inc, inregistrate in Statele Unite si in alte tari. Autopilot,
Connected Farm, Field-1Q si xFill sunt marci inregistrate ale Trimble Inc.
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